Příloha č. 3


Hrací pravidla
Turnaj v halové kopané ZO OS KOVO TŽ

Třinec 31.3.2018
Pořadatel:   ZO OS KOVO Třinecké železárny
Kategorie:   18 a více let

                     nad 40 let – kategorie veteráni (podmínka účasti – minimálně 4 mužstva)

Podmínky účasti: turnaje se mohou zúčastnit zaměstnanci zaměstnavatelských subjektů                                             sdružených v ZO OS KOVO TŽ (zaměstnanci TŽ a dceřiných společností).

1. Pro turnaj v halové kopané platí pravidla pro futsálovou kopanou, upravena pořadateli turnaje.
2. Soupisky jednotlivých družstev mohou obsahovat maximálně 10 hráčů. Počet hráčů na začátku utkání je 4 + 1. Hráči registrování v 1. a 2. futsálové lize a 1. a 2. fotbalové lize smí hrát v dané čtveřici, která je na hřišti, pouze jeden. Minimální počet hráčů jednoho týmu jsou tři, tj. 2 + 1. Klesne-li počet hráčů pod tři, je zápas ukončen.

3. Hraje se na branky o rozměrech 3 x 2 m. Trestné území ohraničuje čára ve vzdálenosti 6 m (čára trestného území v házené). Trestný kop (penalta) se kope ze vzdálenosti 7 m.

4. Střídání hráčů se provádí hokejově, tedy ve hře a v libovolném počtu. Brankář může střídat jen v době, kdy není míč ve hře. Obě mužstva střídají pouze na jedné straně hřiště, způsobem, že prvně opouští hráč hrací plochu a teprve pak za něj nastupuje nový hráč. Špatné střídání je trestáno žlutou kartou.

5. Při rozehrávání autu, rohu, přímého či nepřímého kopu musí hráči soupeře dodržet 4m vzdálenost od míče. Rozehrávání veškerých herních situací včetně rozehrávání brankáře se musí uskutečnit do 4 sekund.
6. Opustí-li míč hřiště za brankou, vrací ho do hry brankář výhozem. Může míč hodit kamkoliv. Brankář může chytat do rukou přihrávky spoluhráčů, přihrávané od kolenou výše. Vyhodí-li brankář míč, smí mu ho spoluhráč přihrát zpět libovolně, avšak brankář musí míč na vlastní polovině rozehrát do 4 sekund, brankář nesmí chytit míč zahraný zpět (malá domů) do rukou. Brankář nesmí být v brankovišti nijak atakován.

7. Branka neplatí, je-li jí dosažena přímo z autu, rukou, přímo z výhozu brankáře, přímo z nepřímého volného kopu, autu nebo rohu zahraného do vlastní branky (kope se roh), výhozu brankáře do vlastní branky (výhoz se opakuje).
8. Hra skluzem hráčů se zakazuje v přítomnosti protihráče!!! Pokud není skluz veden proti osobě protihráče nebo jiným nebezpečným způsobem, netrestá se. Pokud je skluz veden do souboje s protihráčem, trestá se volným přímým kopem.
9. Hra skluzem brankáře: ve vlastním pokutovém území je povoleno hrát brankáři skluzem i při souboji o míč za předpokladu, že si nepočíná nebezpečně vůči protihráči. Zalehnutí nebo sevření míče nohama je posuzováno jako bránění ve hře.
1. Přestupky pro udělení žluté karty:


- kopnutí do hráče soupeře,


- naskočení na hráče soupeře,


- napadení protihráče zezadu,


- plivnutí na soupeře,


- držení soupeře,


- úmyslné zahrání rukou,


- skluz v blízkosti hráče,


- nesportovní chování,


- chyba při střídání,


- slovní nebo gestikulační nesouhlas s výrokem rozhodčího.
2. Přestupky pro udělení červené karty:


- provinění se hráče zvlášť nebezpečným faulem,


- hrubé a nesportovní chování hráče,


- druhé provinění napomínatelným přestupkem.

3. Udělením žluté karty je mužstvo na 2 min. oslabeno. Po uplynutí trestu se vyloučený hráč vrací do hry. Obdrží-li oslabené mužstvo během trestu branku, trest končí a vyloučený hráč může zpět do hry.
4. Udělením druhé žluté karty je mužstvo na 2 min. oslabeno. Po uplynutí trestu se do hry vrací jiný hráč. Obdrží-li oslabené mužstvo během trestu branku, trest končí a do hry nastupuje jiný hráč. Hráč, který obdrží 2 žluté karty v jednom utkání (tedy i červenou), dále již nehraje a má zákaz startu i v dalším utkání.

5. Udělením červené karty je mužstvo na 2 min. oslabeno. Vyloučený hráč je vykázán do šatny a po uplynutí trestu se do hry vrací jiný hráč. Obdrží-li oslabené mužstvo během trestu branku, trest končí a do hry nastupuje jiný hráč.

6. Utkání ve skupině hraje každý s každým. Délku utkání určí pořadatel dle počtu přihlášených mužstev. Hráči jednotlivých týmů hrají v jednotných dresech s čísly, které v průběhu turnaje nesmí zaměňovat. Celý turnaj se hraje koženými míči pro sálovou kopanou. Míče dodá pořadatel. Skončí-li utkání nerozhodně, kopou se pokutové kopy. Jejich provádění končí prvním neproměněným kopem jednoho ze soupeřů. Vítěz na pokutové kopy získá do tabulky skupiny 2 body, poražený 1 bod. V utkáních o umístění se v případě nerozhodného výsledku kopou pokutové kopy. Nejdříve po 3, dále pak po jednom do rozhodnutí.
7. O umístění ve skupinách rozhodují tato kritéria:


a) počet dosažených bodů,


b) vzájemné utkání,


c) rozdíl branek,


d) větší počet vstřelených branek,


e) menší počet vstřelených branek,


f) los.

19.
Po ukončení turnaje provede organizační výbor vyhlášení výsledků a ocenění nejlepších kolektivů a jednotlivců.

DŮLEŽITÉ UPOZORNĚNÍ pro předsedy, vedoucí družstev

1. Je nutné, aby soupiska byla řádně vyplněna, a to hlavně kolonka ODBORÁŘ ANO/NE, pokud nebude tato kolonka řádně vyplněna, nebude poskytnuto dotyčnému občerstvení.
2. Předseda – vedoucí mužstva, kapitán, zodpovídá za dodržování pravidel pohybu v hale STaRS – ČISTÁ – ŠPINAVÁ ZÓNA, I ZA PRAVIDLA SLUŠNÉHO CHOVÁNÍ. V PŘÍPADĚ PORUŠENÍ TĚCHTO PRAVIDEL BUDE MUŽSTVO VYLOUČENO Z TURNAJE.
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